
 

III JOGOS INDÍGENAS DA UFOPA 

01 e 02 DE MAIO DE 2026 

 

EQUIPES: 

• CAICAN – CENTRO ACADÊMICO INDÍGENA DA CALHA NORTE (Masc e Fem) 

• CEIMAMT – COLETIVO DE ESTUDANTES INDÍGENAS MUNDURUKU DO ALTO E MÉDIO TAPAJÓS (Masc e Fem) 

• DAIN – DIRETÓRIO ACADÊMICO INDÍGENA (Masc e Fem) 

• FAIN – FORMAÇÃO ACADÊMICA INDÍGENA (Masc e Fem) 

 

MODALIDADES: 

• ARCO E FLECHA 

• NATAÇÃO 

• ARREMESSO DE LANÇA 

• CORRIDA COM TORA 

• CORRIDA DE 100 METROS 

• CABO DE GUERRA 

• FUT6 

• FUTSAL 

 

1º Maio de 2026 (sexta-feira) – Manhã - Madeirão 

7:00- Chegada 

7:30- Grande Ritual 

8h – Café Compartilhado 

8h30 – Apresentação dos Clãs (branco e vermelho) 

9h – Danças Waiwai 

9h30 – Dança Munduruku 

10h – Arco e Flecha (01 atleta por equipe/nipe) – 03 tentativas pra cada – Campo de Fut6 

10h45 – Natação (01 atleta por equipe/nipe) – Rio Tapajós 

 

1º de Maio de 2026 (sexta-feira) – Tarde – UFOPA – 15 h 

Arremesso de Lança (01 por equipe/nipe) – Vence maior distância 

Corrida com Tora (revezamento de quatro atletas por equipe/nipe). Vence melhor tempo 



Corrida de 100 metros (01 por equipe/nipe) – disputa de 2 em 2. Vence melhor tempo 

Cabo de Guerra (seis por equipe/nipe) – melhor de 03 – Quadra Poliesportiva 

FEM – CAICAN X FAIN 

FEM – DAIN X CEIMAMT 

MASC – CEIMANT X FAIN 

MASC – DAIN X CAICAN 

FINAL FEM 

FINAL MASC 

 

17h30 – Futsal – Quadra Poliesportiva Ufopa 

1º JOGO - FEM -JOGO DE ABERTURA 

2º JOGO - FEM - DAIN X FAIN 

3º JOGO - MASC – CAICAN X FAIN 

4º JOGO – FEM – CAICAN X CEIMAMT 

5º JOGO – MASC – DAIN X CEIMAMT 

FINAL FEM 

FINAL MASC 

 

02 de Maio de 2026 (sábado) – Manhã – 9h –Campo do Lampoa 

1º JOGO - MASC – JOGO DE ABERTURA 

2º JOGO - FEM – CAICAN X DAIN 

3º JOGO - MASC – CEIMAMT X DAIN 

4º JOGO – FEM – CEIMAMT X FAIN 

5º JOGO – MASC – CAICAN X FAIN 

FINAL FEM 

FINAL MASC 

 

Encerramento/Premiação - Madeirão 

Desfile Tradicional 

Entrega de medalhas 

Bingo 

Obs.: 

• medalhas apenas para os campões/campeãs; 

• nas partidas de futsal e futebol, os competidores não poderão estar descalços; 

• cada equipe deverá trazer seus arcos e flechas, não sendo obrigatório o empréstimo; 


